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摘要：提出多目标决策设计的博弈求解方法，给出多目标问题的博弈描述，通过计算影响因子和模

糊聚类，将设计变量集合分解为各博弈方拥有的策略空间 #分别采用 45+6均衡模型、7859:;<=;>?寡
头模型和共谋合作模型求解多目标决策设计问题，并给出相应的技术步骤 #对一数值算例和补偿滑
轮组变幅机构进行了多目标博弈求解，计算结果证明了博弈求解方法的有效性和可靠性 #
关键词：多目标决策；45+6均衡博弈；7859:;<=;>?博弈；共谋合作博弈
中图分类号：@..0 文献标识码：3 文章编号：!"""!!-%"（.""-）".!"!-0!"’

目前求解多目标问题主要采用基于数学规划理论的多目标优化方法 #多目标优化方法一直是优化领域
研究的热点和难点［!］#现有的多目标优化方法根据其求解技术途径主要分为 .大类：（5）将多个目标函数组
合起来，建立一个评价函数，对该评价函数进行单目标优化，其中各目标的地位通过权重来体现；（=）通过分
层、分组、分类，将多目标优化问题转化为多个单目标优化，其中各目标的地位通过优化次序来体现 #以上求
解方法体现了决策者的主体地位，其中权重和优化次序都由决策者确定，这是一种主观性的系统观 #目前倡
导的第 $代系统观，突破了把系统元素看成“死”的、被动对象的观念，引进了具有竞争、合作和适应能力的主
体概念，从系统元素对环境的适应性、系统元素之间的竞争和合作的互动作用去认识并描述复杂系统的行

为 #从这个系统观出发，国内外开始了在工程技术领域应用博弈论解决多目标问题的研究［.］# A;>*5BC等［$!/］

报导了在飞行器多目标动力优化设计中利用博弈解法的研究成果；D5,等［’］提出一种基于 45+6均衡和进化
计算的多个无人飞行器协调航迹规划算法；关之华等［&］采用"约束方法和 E5?>5,?*5,增广方法对多目标优化
问题进行处理，使其转化为求解存在鞍点的二人零和博弈问题 #本文针对多目标决策设计，采用基于非合作
博弈理论的 45+6均衡模型和 7859:;<=;>?寡头模型，以及合作博弈理论中的共谋合作模型进行求解 #

$ 基于博弈理论的多目标求解方法

$ #$ 多目标问题的博弈描述
多目标问题的数学模型可表示为

求设计变量 ! "｛#!，#.，⋯，#$｝
使目标函数 %（!）"｛&!（!），&.（!），⋯，&’（!）｝! F*,
+# 8 #（满足于） () " #) " *) （ ) " !，.，⋯，$）

+,（!）" " （ , " !，.，⋯，-）

./（!）" " （/ " !，.，⋯，0













）

（!）

式中：*)，()———设计变量 #) 的上、下限；$———设计变量的个数；-———非上、下限等式约束个数；0———非上、
下限不等式约束个数 1
根据博弈理论［%］，用 2 表示一个博弈，如 2 有 ’ 个博弈方，每个博弈方的全部可选策略的集合称为策

略空间，分别用 3!，3.，⋯，3’ 表示；4)5#3) 表示博弈方 ) 的第 5 个策略；博弈方的得益用 6) 表示，6) 是各博弈
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方策略的多元函数 ! " 个博弈方的博弈 # 写成
# $｛%!，⋯，%"；&!，⋯，&"｝

用博弈理论求解多目标问题，首先需将多目标问题转化为博弈问题 !多目标问题的博弈描述为：（"）"
个设计目标可视为" 个博弈方 !（#）将设计变量集合 ’ $｛(!，⋯，()｝分解为各博弈方拥有的策略空间 %! $
｛(*，⋯，(+｝，⋯，%" $｛(,，⋯，(-｝，并满足 %!!⋯! %" $ ’，%." %/ $ %（ .，/ $ !，⋯，"；.# /）!（&）" 个目标
函数的响应值 0!，⋯，0" 通过一定的方式构造为相应博弈方的得益 &!，⋯，&" !（’）多目标问题中约束条件可
视为博弈中关于可选策略的约束条件 !
! !" 博弈方策略空间的计算
将多目标问题转化为博弈问题的关键技术在于将设计变量集合 ’ 分解为各博弈方拥有的策略空间 %!，

⋯，%" !本文通过计算设计变量对博弈方得益的影响因子指标，并对该指标进行模糊聚类，得到隶属于各博
弈方的策略空间 %!，⋯，%" !计算步骤为：

#$ 分别对 " 个目标进行单目标优化，得到优化解 0!（’$! ），0(（’$( ），⋯，0"（’$"），其中 ’$* $｛($! *，($( *，

⋯，($)*｝（ * $ !，(，⋯，"）!
%$ 对任意设计变量 (+，在其可行空间中按步长!(+ 等分为 1 段，则设计变量 (+ 对第 * 个博弈方 0* 的影

响因子!+*为

!+* $
%

1

2 $ !
0*（($! *，⋯，($（ + 3!）*，(+*（ 2），($（ + 4!）*，⋯，($)*）3 0*（($! *，⋯，($（ + 3!）*，(+*（ 2 3 !），($（ + 4!）*，⋯，($)*）

1·!(+
（(）

&$ 令分类样品为!+ $｛!+!，⋯，!+"｝（ + $ !，⋯，)），!+ 的意义是任意第 + 个设计变量对所有 " 个目标的
影响因子集合 !分类样品全体为!$｛!!，!(，⋯，!)｝，对其进行模糊聚类，将设计变量集合 ’ 分类为各博弈
方的策略空间 %!，⋯，%" !
! !’ 基于 (#)*均衡模型的博弈解法

!)*)! +",-均衡的定义［.］

在博弈 # $｛%!，⋯，%"；&!，⋯，&"｝中，由每个博弈方的各一个策略组成的策略组合｛5$! ，5$( ，⋯，5$"｝，若任

一博弈方 * 的策略 5$* 都是对其余博弈方策略组合｛5$! ，⋯，5$* / !，5$* 0 !，⋯，5$"｝的最佳对策，即 &*（ 5$! ，⋯，5$* ，⋯，

5$"）&&*（ 5$! ，⋯，5*+，⋯，5$"）对任意 5*+’%* 都成立，则称｛5$! ，⋯ 5$* ，⋯，5$"｝为博弈 # 的一个“+",-均衡”!

!)*)( +",-均衡的求解步骤
#$ 在各博弈方的策略空间 %!，⋯，%" 中随机生成初始可行策略，形成策略组合 5% $｛5!%，5(%，⋯，5"%｝!
%$ 记(5!%，(5(%，⋯，(5"%为 5!%，5(%，⋯，5"%在策略组合 5%中相应的补集 !对任意第 * 个（ * $ !，(，⋯，"）博弈方，

以该博弈方的得益 &* 为目标，固定(5*%，在隶属于该博弈方的策略空间 %* 中进行相应的单目标优化设计，即：

求最佳对策 5$*
使博弈得益 &*（ 5$* ，(5*%）$ 0*（ 5$* ，(5*%）)123

,4 5 4 6-（ 5$* ，(5*%）$ % （ - $ !，(，⋯，7）

8,（ 5$* ，(5*%）&% （, $ !，(，⋯，9










）

（*）

&$ 令策略组合 5! $ 5$! ! 5$( !⋯! 5$"，检验 5!的可行性 !若不满足，转步骤 "；若满足，计算前后 (个策
略组合之间的距离（一种范数）是否满足收敛准则* 5! / 5%*&"，若满足，则博弈结束，若不满足，则以 5! 替
换 5%，转步骤 #进行循环 !
! !+ 基于 ,-#&./0%/12寡头模型的博弈解法

65"&789#8:;模型最为经典的应用范例是经济学上的寡头市场博弈 4以 (个产商的寡头市场为例，其中一
个产商处于强势（65:<3;8:），另一个处于弱势（=8"78:），博弈的主导权在强势方手中，弱势方则跟随强势方而
动，博弈目的是使各自的费用函数达到最佳 !
!)>)! 65"&789#8:;策略的定义［.］

设 &6，&=分别为强、弱势方的博弈得益，%6，%=为强、弱势博弈方的策略空间，56’%6，5=’ %=为强、弱
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势博弈方采取的策略 !如果 !"#
"$!#（ ""% ）

$%（ ""% ，"$）# !"#
"$!#（ "%）

$%（ "%，"$）对$ "%!%%成立，则称 ""% !%%为强势方的

%&’()*+,*-.策略，强势方得益为 $"% / 012
"%!%%

｛ !"#
"$!#（ "%）

$%（ "%，"$）｝!其中，#（ "%）/｛""$ $$（ "%，""$）# $$（ "%，"$），

$ "$!%$｝称为弱势博弈方对强势博弈方策略的有理反应集 !
34546 %&’()*+,*-.策略的求解步骤

!" 在强、弱势博弈方的策略空间中随机生成 & 个初始可行策略组合 "（7）’ /｛"（7）%’ ，"（7）$’｝（ ’ / 3，⋯，&）!
#" 对任一强势博弈方的初始策略 "（7）%’（ ’ / 3，6，⋯，&），以弱势博弈方的得益 $$为目标，在隶属于弱势

博弈方的策略集 %$中进行优化，得到跟随强势博弈方战略的弱势方对策 "（3）$’（ ’ / 3，6，⋯，&）!
$" 对弱势博弈方的跟随对策 "（3）$’（ ’ / 3，6，⋯，&），再以强势博弈方的得益 $% 为目标，在隶属于强势博

弈方的策略集 %%中进行优化，得到强势博弈方的应对策略 "（3）%’（ ’ / 3，6，⋯，&）!
%" 令策略组合 "（3）’ / "（3）%’ % "（3）$’，构造适应函数& "（3）%’ 8 "（7）%’ &（一种范数），将 ’ / 3，6，⋯，& 中最小适应

函数所对应的策略组合记作 "（3）901 !
&" 收敛判断，收敛判据为

$%（ "（ ()3）
901 ）* $%（ "（ (）

901）

$%（ "（ ()3）
901 ）

#! （( + 7，3，6，⋯） （5）

当 ( + 7时， $%（ "（7）901）+ 901
’ + 3，6，⋯，&

$%（ "（7）’ ）

式中!为预先给定的小数 !
若式（5）满足，则博弈结束；不满足，则根据进化算法，对强势博弈方的第 ( 代策略 "（ (）

%’（ ’ / 3，6，⋯，&）进
行变异并选择 & 个个体，转步骤 ,进行循环 !
由于在 %&’()*+,*-.模型中分强势博弈方和弱势博弈方，所以各自博弈得益的受满足程度不同，强势博弈

方较弱势博弈方而言，将在博弈中获得较高得益和较理想的满足度 !根据 %&’()*+,*-.模型的这一特征，可将
其用来处理具有目标偏好的多目标问题，将偏好目标作为强势博弈方，而其他目标作为弱势博弈方 !
’ !( 基于共谋合作模型的博弈解法
在合作博弈中，各博弈方之间以集体理性为基础，共同遵守某个具有合作性的约束力协议 !本文采用的

共谋合作模型与 :’!;均衡模型的最大区别是得益函数 $’ 的构造不同 !:’!;均衡模型中得益函数 $’ 即为自

身目标函数 ,’，而共谋合作模型提倡各博弈方在得益函数构造中考虑其他博弈方的收益，形成共谋机制，遵
守“你中有我，我中有你”的协议，将自身目标函数和其他博弈方目标函数组合起来作为博弈的得益函数 $’ !
共谋合作模型的求解步骤如下：

!" 在各博弈方的策略空间 %3，⋯，%- 中随机生成初始可行策略，形成策略组合 "7 /｛"37，"67，⋯，"-7｝!
#" 记’"37，’"67，⋯，’"-7为 "37，"67，⋯，"-7在策略组合 "7中相应的补集 !对任意第 ’ 个（ ’ / 3，6，⋯，-）博弈方，

以该博弈方的得益 $’ 为目标，固定’"’7，在隶属于该博弈方的策略空间 %’ 中进行相应的单目标优化设计 !即：

求最佳对策 ""’

使博弈得益 $’（ ""’ ，’"’7）+ .’’
,’（ ""’ ，’"’7）
,’（ "’7，’"’7）

) (
-

/ + 3（ /) ’）
.’/

,/（ ""’ ，’"’7）
,/（ "’7，’"’7）*

901

!< & < 01（ ""’ ，’"’7）+ 71 + 3，6，⋯，2）

3(（ ""’ ，’"’7）# 7 （( + 3，6，⋯，4













）

（=）

式中 . 为权系数，满足(
-

/ + 3
.’/ + 3，.’/ + ./’ !

$" 令策略组合 "3 / ""3 % ""6 %⋯% ""-，检验 "3的可行性 !若不满足，转步骤 ’；若满足，计算前后 6个策
略组合之间的距离（一种范数）是否满足收敛准则& "3 8 "7&#!，若满足，则博弈结束，若不满足，则以 "3 替
换 "7，转步骤 ,进行循环 !

) 算 例 分 析
例 ’ 用>种博弈模型计算下式两目标优化问题 !
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图 ! "种模型的博弈计算迭代
#$%& ! ’()*+($,) -./01(+($.2 .3 " 4$256 .3 %+/) /.5)76

!"# !$ "（# $ $）% %（# $ &）%

!"# !% "（& $ &）% %（# $ &）{ %
（$ ’! #，& ! ’）

单目标优化得：!"$ ( )*)，#"$ ( $*)，&"$ ( $*)；!"% ( )*)，#"% (
&*)，&"% ( &*) ’影响因子计算得!$$ ( $)*+，!%$ ( ’*%，!$% (
,*-，!%% ( $&*,，经模糊聚类得 !$ 的策略空间 ($ (｛#｝，!% 的
策略空间 (% (｛&｝’在共谋合作博弈中，令 )$$ ( )%% ("，)$%

( )%$ ( $ ."’博弈计算迭代见图 $，博弈计算结果见表 $ ’从
表 $和图 $可看出，共谋合作模型的博弈结果优于 /012均衡
模型，说明合作博弈与非合作博弈相比，在实现多方共赢和

整体集体利益上具有优势；340567897:;寡头博弈模型体现了
强势方的地位，实现了目标偏好 ’

表 ! "种博弈模型计算结果及对比
8+97) ! :./0+*$6.2 +/.2% -+7-17+()5 *)617(6 .3 " 4$256 .3 %+/) /.5)76

博 弈 方 法 # & !$ !%

/012
均衡模型

理论值 ’ *& < *& - *= - *=
文献［+］ $*,,,,%’ %*&&&&)= )*----’< )*---=+&
本 文 $*,,,<+< %*&&&&+< )*---=)< )*---<-$

340567897:;
寡头模型

理论值 !$强势 $*+ %*% )*- $*%-
理论值 !%强势 $*- %*, $*%- )*-
文献［+］ !$强势 $*&===+’ %*%)))&) )*-)))=% $*%-)))%
文献［+］ !%强势 $*<====- %*,))))$ $*%-)))$ )*-))))+
本 文 !$强势 $*+))%++ %*$==+&& )*<=--== $*%<=,$$
本 文 !%强势 $*-$$=&- %*,$&=,$ $*&)%+-+ )*<=%%,<

共谋合作

模型

"( )*& $*-,=+$% %*$&)=%’ )*-%+%,, )*-%&,-$
"( )*+ $*-&,&=< %*$,--), )*-$))’’ )*-)$&-)
"( )*’ $*-))<’= %*$==$’) )*<===&) )*-)))<,
"( )*, $*<,-+&< %*%%-=&+ )*-)%’’& )*-),,))
"( )*< $*<+)&-& %*%’===, )*-$-$,+ )*-$<,)+
"( )*- $*<$%’)= %*%-,’%, )*-&<$,+ )*-&-’+$

图 ; 补偿滑轮组变幅机构
#$%& ; <133$2% /)-=+2$6/ .3
-./0)26+($,) 6=)+,) 97.-4

例 ; 补偿滑轮组变幅机构的两目标设计 ’补偿滑轮组变幅机
构是实现机械带载变幅的一种工作装置（图 %），广泛应用于起重机
械中 ’设计要达到货物沿水平轨迹移动的稳定性目标 !$ 以及在变
幅过程中能量消耗低的经济性目标 !% ’本文选择的设计变量为
+ (｛#$，#%，#&，#+，#’｝，计算模型见文献［=!$)］，两目标函数的表达
式为

!"# !$ " 1>?
,#［)，-］
（".（ ,）$"/（ ,））$ "#@

,#［)，-］
（".（ ,）$"/（ ,））

!"# !% " #$
-

)
0A（ ,）B{ ,

其中 ".（ ,）( 1（1"##, . 1"#$$）C #&［5D1（$$ C #’）. 5D1（#, C #’）］

/$ ( ［15D1$$ . #+1"#（$$ C #’）. #$］% C［11"#$$ C #+5D1（$$ C #’）. #%］% %

/（ ,）( ［15D1#, . #+1"#（#, C #’）. #$］% C［11"##, C #+5D1（#, C #’）. #%］% %

"/（ ,）"
29
2A
（ /$ $ /（ ,））# "$% $$$

-

0A（ ,）" 3［15D1#, % #&1"#（#, % #’）% 4］$
29
2A

3（ .55D1% $ &51"#%）% 61&5D1#,

&5 " 15D1#, $ #+1"#（#, % #’）.5 " 11"##, % #+5D1（#, % #’）% " 0:540#
.5 $ #%
&5 $ #$
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式中：!———角速度；"!，""———臂架的最大和最小仰角；!———变幅运转时间；"———货物质量；#———臂架质
量；#———臂架重心至 $ 点的距离与臂长的比值；%#———起升滑轮组的钢丝绳根数；%$———补偿滑轮组的钢

丝绳根数 &
采用文献［%］的计算资料，" & ’"(( )*，# & !+(( )*，’ & !+,，( & (-.,，$& (-/，) & (-",，%$ & 0，%# & " &

约束条件为：*,12 & !",，*,34 & /-5,；6 (-+!+!!(-/，’! +"!5，(-+! +’!(-5，(-’! ++!(-.，(,! +/!"/, &
机构变幅时间 ! & +( 7，时间步长取 ! 7 &经影响因子计算并模糊聚类得：目标 (! 的策略空间 -! &｛+!，+"｝，目
标 ("的策略空间 -" &｛+’，++，+/｝&’种博弈模型的计算结果见表 " &由表 "可以看出，共谋合作可以兼顾 "个
目标的利益，使其都能得到较好的满足 &

表 ! 博弈计算结果
"#$%& ! ’#%()%#*&+ ,&-)%*- ./ 0#1&

博弈方法
设计变量 目标响应

+! ., +" ., +’ ., ++ ., +/ . 819 (! ., (" . ):

文献［%］ 6 (-("%5. +-(’0.% (-//’(+ (-’00"% (-!0(%" (-(//5. ’!-"%.
;17<均衡模型 (-!!+5( +-(5(5% (-+(5(( (-’((0. (-+!’+( (-(!0(+ ’’-!+(

=>1?)@A$@8*寡头模型
(!强势 (-!(%!( +-(5((! (-+(%(+ (-’!.5+ (-’.(%. (-(!//! ’’-"/0
("强势 6 (-(%0’( +-!(0.( (-/%./. (-+%/"" (-’//"0 (-!0"/0 "0-.5"

共谋合作模型

%& (-+ (-((+!% +-(.’!0 (-.(0!% (-’"05. (-!.(/’ (-(!.!. ’"-++"
%& (-/ 6 (-((0"! +-(/%5+ (-.!."! (-’’+"( (-(/’.’ (-(!055 ’"-..(
%& (-0 (-(!5"" +-(5%+5 (-0//50 (-’..%’ (-"../! (-(!0." ’"-’’’
%& (-. (-(!5(! +-!((%+ (-.(0%+ (-’+.++ (-"’’%! (-(!0/" ’"-(%!
%& (-5 (-("/(0 +-(%/"% (-.(%". (-’(."5 (-""(05 (-(!/00 ’"-!5.

2 结 语

#3 对多目标决策设计问题进行博弈描述，采用影响因子及模糊聚类方法计算各目标博弈方策略空间，
分别建立了基于 ;17<均衡模型、=>1?)@A$@8*寡头模型和共谋合作模型的博弈求解方法，并给出相应的求解
步骤 B

$3 "个算例结果验证了本文方法的有效性和正确性 B从算例结果可以看出，共谋合作模型的博弈结果
优于 ;17<均衡模型，说明合作博弈与非合作博弈相比，在实现多方共赢和整体集体利益上具有优势；
=>1?)@A$@8*寡头博弈模型体现了强势方的地位，实现了目标偏好 B
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!"#$ #$%&’( )’* #+,%-.,$/’01$2%-3$ ($2-4-’5 ($4-65

789: ;&’56!，"，<=9 :$56/6"56#，;8>:! ;-/#-56!

（! ! "#$$%&% #’ "()($ *+&(+%%,(+&，-#./( 0+()%,1(23，4/+5(+& "!$$%&，".(+/；
" ! 6.#+&2(/+ "#+12,782(#+ 9,#7: "# !，-/+&;.#7 #!$$$&，".(+/；

# ! <8.##$ #’ =%8./+(8/$ *+&(+%%,(+&，>+.7( 0+()%,1(23 #’ ?%8.+#$#&3，=//+1./+ "’#$$"，".(+/）

>04%*"2%：( )*+, +,-./0 12 34- 5/67*60 5/6 +48-138,9/:;,<-1=, 0,21)>? @., )*+, 0,2<613-1/> 5/6 +48-19/:;,<-1=, 36/:8,+2
12 *82/ 36,2,>-,0? A*2,0 /> <*8<48*-1/> /5 -., 1+3*<- 5*<-/62 *>0 -., 54BBC <842-,61>)，-., 0,21)> =*61*:8, *22,+:8C 7*2
01=10,0 1>-/ 2-6*-,)1< 2,-2 3/22,22,0 :C *88 -., )*+, 38*C,62 ? @., D*2. ,E4181:614+ +/0,8，F-*<G,8:,6) /81)*6<. +/0,8
*>0 </>23161>) <//3,6*-1=, +/0,8 7,6, ,+38/C,0 -/ 2/8=, -., +48-19/:;,<-1=, 0,21)> 36/:8,+，*>0 -., </66,23/>01>)
-,<.>1<*8 36/<,046,2 ? @., +48-19/:;,<-1=, 0,21)> 7*2 3,65/6+,0 5/6 * >4+,61<*8 <*2, *>0 * </+3,>2*-1=, 2.,*=, :8/<G
2-64<-46, ? @., 6,248-2 2./7 -.*- -., 36,2,>- )*+, +,-./0 12 5,*21:8, *>0 ,55,<-1=, 1> 2/8=1>) +48-19/:;,<-1=, 36/:8,+2?

?$@ A’*(4：+48-19/:;,<-1=, 0,<121/>；D*2. ,E4181:614+ +/0,8；F-*<G,8:,6) /81)*6<. +/0,8；

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

</>23161>) <//3,6*-1=, +/0,8

·简讯·

《河海大学学报（自然科学版）》和《水利水电科技进展》入编

《中文核心期刊要目总览》（"$$&年版）

据《中文核心期刊要目总览》"$$&年版编委会通知，依据文献计量学的原理和方法，经研究人员对相关
文献的检索、计算和分析，以及学科专家评审，《河海大学学报（自然科学版）》已入编《中文核心期刊要目总

览》（"$$&年版，即第 H版）之综合性科学技术类的核心期刊；《水利水电科技进展》已入编《中文核心期刊要
目总览》（"$$&年版，即第 H版）之水利工程类的核心期刊 ?据《中文核心期刊要目总览》"$$& 年版编委会介
绍，这次核心期刊的评选工作，是由北京地区十几所高校图书馆、中国科学院国家科学图书馆、中国社会科学

院文献信息中心、中国人民大学书报资料中心、中国学术期刊（光盘版）电子杂志社、中国农业科学院农业信

息研究所等相关单位的百余名专家和期刊工作者研究完成的 ?这次对中文核心期刊的评价仍采用定量评价
和定性评审相结合的方法 ?定量评价指标体系采用了被索量、被摘量、被引量、他引量、被摘率、影响因子、获
奖或被国内外重要检索工具收录、基金论文比、I,:下载量等 %个评价指标 ?选作评价指标统计源的数据库
及文摘刊物达 &$余种，统计到的文献数量共计 #"’$$余万篇次 ?最终从我国出版的 %&$$多种正式期刊中评
选出 !%&$余种中文核心期刊 ?
目前，在我国自然科学领域较有影响的核心期刊评定主要有中国科学院文献信息中心的《中国科学引文

数据库》（JFJK）、北京大学图书馆的《中文核心期刊要目总览》、中国科技信息研究所的《中国科技论文统计
源期刊》（中国科技核心期刊）#大体系 ?社会科学领域较有影响的核心期刊评定主要有南京大学中国社会科
学研究评价中心的《中文社会科学引文索引》（JFFJL）、北京大学图书馆的《中文核心期刊要目总览》、中国社
会科学院文献信息中心的《中国人文社会科学核心期刊要览》#大体系 ?其中《中文核心期刊要目总览》已于
!%%"年、!%%M年、"$$$年、"$$’年、"$$&年出版过 H次 ?

（河海大学期刊部供稿）

%%!第 "期 陈 忠，等 多目标决策设计的博弈求解方法




