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施工项目估价系统的开发 
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摘要 在分析施工项 目估价方法改 进和 计算机技术 发展 的基础 上 ，介 绍 了应 用“客户 机／服务 器” 

结构、事件驱动 、面向对象等计算机新技术，并能满足目前施工项 目估价要求的系统的开发，包括 

系统功能设计 、数据库设计 、代码设计和屏幕设计等内容。 
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1 开发背景 2 开发技术选择 

在工程建设中，不论是 工程项 目业主、监 

理工程师，还是承包商，快捷 、方便 、精确地对 

工程项 目做出费用估价均是不可缺少的。用 

计簿 机辅助施工项 目估价 已被人们所 认识， 

在前几年也已经开发 了一些估 价的软件 ．但 

由于下列两方面的原因 这些软件将被淘汰 

a．传统的工程估 价(或概预算)软件是 

基于计划经济模式下 的计算方 法开发 的．适 

应不 了目前市场经济模式 的需要。表现在原 

定额是指令性 的，价格和取费标准均是统一 

的．并由此得到定额单价(或称基价)，做概预 

算采用的是该单价乘工程量 的方法 ．即所谓 

单价法” 而在 目前情 况下 ，特别是在做标 

底或报价时．不但定额仅做参考 ，价格来 自市 

场，而且一 些取 费标准 ，如 间接 费率和利 润 

率 ，也需根据建 筑市场和竞争情况而 定 因 

此 ，原概预算软件 已难以适应这些需求。 

b．传统概预算软件存 在的另一 问题 是 

开发工具落后 ，大多是用 dBASE或 FOXBASE 

等在单机上开发而威 ，缺乏友好的用 户界面 ， 

运行速度慢，数据的保密性和安全性差 ．数据 

也难以共享 

任何计算机信息系统的开发均离不开相 

应技术的支持 ，而技术 的成熟与否直接影响 

到软件系统的质量。本施工项目估价系坑开 

发过程中，应用 了“客户机／服 务器”结构 、事 

件驱动 、面向对象等技术。 

“客户机／服务器”结构兴起于 90年代初 ， 

这种结构能充分利用系统资源．台理分布系统 

负载，显著地提高整个系统 的运行性能，保证 

系统数据的安全性、一致性和保密性。施工项 

目估价的有关信息并不是孤立的，它需要和进 

度管理、财务管理等系统相互提供信息．“客户 

机朋 务器”结构能满足这一需要。 

传统的概预算软件几乎全是用菜单驱 

动，操作不方便。采用事件驱动 、面向对象设 

计技 术后 ，能为用户提供一友好 的界面。该 

界面由一系列 可被用 户操作的对象组 成，如 

菜单条 、窗口、对 话框等 ．它们提供给人们一 

个容易了解和操作 的标准对象集。 

3 系统分析 

目前做施工项 目估价广泛采用量侨分开 

的办法 ，亦称“实物量法”．该方法是根据施工 
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方案、施工条件和各分项工程的工程量，套定 

额，分析每一分项工程所需的人工数量、各种 

材料数量和各种施工机械台班数量，并统计 

整个工程项 目所需的人工、各种机械台班和 

材料数量；然后分别乘以各 自的单价；最后累 

加即得工程项目的直接费。用“实物量法”做 

施工项 目估价的一般流程见图 l。 

图 1 实物量法流程图 

考虑到资料收集、施工方案和施工条件 

分析和选择，以及工程量计算的复杂性和灵 
基础数据库 f 

活性，将这些内容仍由手工处理，而由计算机 

去完成的工作是图 l中虚线框内的内容。 

本施工项 目估价系统信息处理的流程见 

图2。图中，方框表示估价活动；虚线左边的 

数据库是用于支持估价员进行估算的文件， 

如定额、基础单价等；虚线右边的数据库是估 

价员估算工作的结果记录文件。 

4 系统设计 

4，1 功能设计 

根据施工项 目估价的特点．系统设计下 

列功能。 

a．基础数据查询和打印功能。包括：定 

额数据、基础单价、施工机械台班和混凝土等 

混合物构成的数据查询和打印。 

b．工程项 目数据管理。包括：工程数据 

输入、工程数据初始化和工程数据维护。当 

估价系统用于新的工程项 目时，原工程的一 

些数据已不适用，因此必须用基础数据替代， 

即初始化。而基础数据对某具体工程需作些 

调整，如对基础单价的调整，对工程定额的调 

整等，也就是数据的维护。 
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图 2 估价系统数据流程 图 
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c．报表输出和系统维护。根据工程估 

价的一般需要，估价系统设计了输出多种报 

表的功能。此外，系统还设计了口令设置、数 

据库整理、项目数据备份和恢复功能。 

4．2 数据库设计 

根据施工项目估价数据的特点和数据库 

设计的一些基本原则，设计估价系统数据库。 

它由两级数据库组成，一级是基础数据库，二 

级是工程项 目数据库。 

基础数据库包括：定额数据库、单价数据 

库和费率数据库等。这些数据库一般不变 

动，因此设计仅考虑对其查询，而不考虑对其 

的维护。 

工程项 目数据库则是中间数据库，每对 
一 新项 目进行估价时，首先是对前面项 目用 

过的数据调整，如初始化数据或部分数据的 

初始化，或对某些数据适当修改，以适应新工 

程项目估价的要求。 

基础数据库和工程项 目数据库结构类 

似，图3描述了主要数据库文件间的关系，其 

中圆柱表示库文件。方框表示各文件间的联 

系字段 。 

图3 估价系统库文件组织 

4．3 代码设计 

代码设计合理与否直接影响到系统的操 

作使用和计算机的处理效率。施工项目估价 

系统中主要有定额编号代码设计和人工、材 

料 施工机械代码设计。 

在做施工项 目估价时，定额编号是操作 

人员和定额数据联系的纽带。根据定额编号 

的特点，将其设计成 6位数形式，其中前 2位 

为分部工程代码 ，接着后 3位为分项工程代 

码，最后 1位为各种特殊情况的特殊代码，如 

为标准定额时取 0，为补充定额时取 1，为修 

改的定额时取2等等。 

人工代码用 1位表示即可，如用 1代表 

普工，用 2代表技工等。 

材料代码和施工机械代码均用 4位表 

示，第 1位表示分类，后 3位按材料或机械顺 

序编码。 

4．4 屏幕设计 

屏幕设计采用面向对象的设计方法，将某 

一 对象，如将定额管理的所有操作集中于一屏 

之中，方便操作人员操作，也符合人们的思维 

习惯。在机被单价库查询和维护的屏幕设计 

时，将该屏幕分为两个窗口，上部为主窗口，显 

示所有机械的单价等信息；下部是辅窗口，显 

示上部窗口所选中机械的有关台班构成信息。 

这样的屏幕设计，可使操作人员对有关施工机 

械的所有信息有全面了解。对混凝土单价库 

查询和维护窗口设计也采用同样方法。 

5 结 语 

不同地方和不同类型施工项 目，可能使 

用不同定额 ，考虑到这一情况 ，本系统在建立 

定额库文件时，注意了其结构的通用性，只要 

将所用定额按系统数据结构要求存放，系统 

就可用于相应施工项 目的估价。 

研究生秦天宝参加了本项目开发的部分 

工作。 
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